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Nas mali kreativni
svet in zabaven
mentor Mathieu
Delmarre

PRVICILJ:
Kaj se lahko naucim o

igri ©




R A EEEREEEESS———————————————————————————————— ' =
KAJJE IGRA?

Igra je prostovoljna, notranje motivirana dejavnost, ki poteka po dolocenih pravilih ali
dogovorih, predvsem zaradi dozivetja, raziskovanja in uzitka— ne zaradi zunanje nagrade.

Sketch to Stretch: vizualna
predstavitev idej, sodelovalna
dejavnost

Aktivnost: Kaj tebi pomeniigra?

Pri otrocih je igra temeljni nacin ucenja in razvoja, pri odraslih pa ostaja pomembna za
ustvarjalnost, sprostitev in sodelovanije.




ZAKAJ IGRA?
Igra je temeljni mehanizem ucenja, ker povezuje telo, zaznavanje, Custva in
misljenje v celoto.

5 nacel igre (Alain Berthoz)

Nacelo delovanja (akcije)
Razumevanije sveta izhaja iz gibanja — otrok se uci z delovanjem, ne le z opazovanjem.

Nacelo predvidevanja
Mozgani nenehno napovedujejo, kaj se bo zgodilo; igra omogoca varno preizkusanje napovedi.

Nacelo izbire
Ucenije vkljucuje odlocanje med ve¢ moznostmi—igra spodbuja izbiro in odgovornost.

Nacelo simulacije
Mozgani ustvarjajo notranje modele sveta; v igri lahko “simuliramo” situacije brez realnih posledic.

Nacelo empatije / perspektive drugega
Sposobnost vzivljanja in razumevanja drugega je kljucna za socialno igro in sodelovanje.




Model strukture igre
ali ucenja (bazen)

opise, kaksna je
vpletenost ucitelja in
otrok, glede na
predznanje in
samoiniciativnost
ucencev.
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IGRE, KI SPODBUJAJO KRITIENO MISLJENJE

Tangram je klasicna kitajska logicna sestavljanka, sestavljena iz sedmih likov (imenovanih
\\tanill)

Katamino je logicna miselna igra s pisanimi lesenimi ali plasticnimi liki razlicnih oblik
(podobnimi pentaminom), pri kateri je cilj zapolniti pravokotno igralno polje brez praznih

prostorov.
Razvija logicno razmisljanje, prostorske predstavo, koncentracijo in potrpezljivost.
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Escape game:
Pomesaj svoje ucence, pomesa;
njihove sposobnosti

POVEZAVA DO VIDEA


https://www.dropbox.com/scl/fi/qti6q84efp1f5cmqp057v/escape_game.mp4?rlkey=v18zc5eai1bngs1q6wg6jyyhq&st=07vkcnyo&dl=0

IGRE, KISPODBUJAJO USTVARJALNOST

Caviardage je ustvarjalna tehnika pisanja in branja, pri kateri iz ze
obstojecega besedila (npr. Casopisni clanek, knjiga, fotokopija
besedila) z izlocanjem besed ustvaris novo sporocilo ali pesem.

Jigsaw art
Vsak ucenec dobi del slike in jo prerise v svoji
tehniki. Nato sliko spet sestavimo.
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BESEDNE IGRE

Sodelovalne zgodbe.
Imitiranje slike, besedila s

pantomimo.

/hat changed?

Collaborative Story Telling

Quick sentences @

Paintings reactions, emotions

Visual Poetry



IGRE, KIVSPODBUJAJO CUSTVEN RAZVOJ IN
GRADIO POZITIVNO SAMOPODOBO

Izbira karte, ki najbolje opise tvoja custva. Kako bi opisal sebe s
pomocjo plastelina.
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je obmorsko mesto
na jugovzhodu Francije
in velja za peto najvecje
francosko mesto.

DRUGI CILJ: Spoznati
zanimivosti, kulturo,
ljudi in utrip mesta.



Promenade des Anglais
priblizno 7 km dolga promenada ob Baie des Anges,
obdana s palmami, kavarnami, luksuznimi hoteli in
arhitekturo v stilu Belle Epoque.
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Grajski gric - Colline du Chateau










Stari del mesta

Dolga stoletja je bila Nica pod vplivom
ltalije (Kraljevina Sardinija).

Zaradi tega ima staro mesto izrazit
italijanski pridih v arhitekturi, kuhinjiin \
celo naredju.




Place Masséna

je glavni trg v srediSCu mesta Nice,
znan po svoji znacilni arhitekturi,
zivahnem vzdusju in vlogi kot
sticisCe med starim mestnim
jedrom in modernimi mestnimi
Cetrtmi. Je osredniji prostor za
dogodke, parade in druzabno
zivljenje v mestu.
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Soseska: ™~

Cap-Ferrat (Villa Ephrussi de Rothschild) 5 | Monako
Parfumerija Fragonar

Srednjeveska vasica Eze
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Kulturna poslastica
Predstava Luminiscence v Basilique Lepota mesta zveder.
Notre-Dame de I'Assomption v Nici je

360-stopinjski video-in-glasbeni
spektakel.
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Teacher Academy
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